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Balogh Andrea

A videojatékok nyelve

Kedves Olvasok!

Azt hiszem, kevesen vannak, akik ne talalkoztak volna valamilyen médon, akar személyesen, akar a
csalddban, a barati tarsasagban a videojatékokkal és a hozzajuk koétédd szokinccsel. Az olyan
mondatok, mint a kifarmoltam a skint hétvégén vagy a felvettem a bolt questet, sokaknak még idegenl
hangozhatnak, de az, ha valaki avatarrdl vagy szintlépésrél beszél, mar jobban érthetd, sokkal inkabb
a koznyelv részévé valt napjainkra. A jatékosok nyelvhasznalata nyelvészeti szempontbdl is kifejezetten

érdekes terilet.

A videdjatékok, vagy ahogy a korabban legelterjedtebb platform alapjan sokan hivjak &ket, a
szamitogépes jatékok egyre nagyobb teret hoditanak a mindennapi életben és a populéris kultiraban,
és ma mar nehéz megbecsulni, hogy hanyan szamitanak aktiv jatékosnak, tehat mekkora az a
beszél6kdzosség, amely az ehhez tartozé nyelvvaltozatot érti és hasznalja. A filmek és a zene mellett
ez a harmadik legnagyobb bevételt generald szoérakoztatéipari agazat, kdszénhetéen példaul az
okostelefonok elterjedésének. A digitalis kultiraban otthonosan mozgo fiatalok szocializacidjanak és
online identitasanak is egyik eleme a videojatékok és tagabban nézve a digitalis kommunikacio
szokincsének az ismerete. De mar egyre tdbb pedagdgus kolléga is otthonosan mozog ebben a
kdzegben, s6t vannak olyanok, akik az oktatasban is felhasznaljak a videojatékokat. De mi kdze lehet
a nyelvészetnek és az anyanyelv-pedagdgianak a jatékokhoz? Az iskolaban és az anyanyelvi
nevelésben is megjelenhetnek a videdjatékok példaul akkor, amikor a csoportnyelvekrél tanulnak a
gyerekek. Mas csoportnyelvekkel egyutt a tanuldk foglalkozhatnak a videdjatékok székincsével és a

hasznalatukhoz kapcsolddé kommunikacios szokasokkal is.

A videdjatékosok egy, a mai napig is zartabbnak mondhat6 szubkultura, ahol a csoportidentitas fontos
része, hogy ismerik az adott jatékokhoz, jatéktipusokhoz kapcsoldédé kifejezéseket. Ha a jatékosok
szokincsét nyelvészeti szempontbdl vizsgaljuk, és a szokincs csoportositasi lehetéségeit nézziik, akkor
az egyik megkozelitési mod az, hogy az adott kifejezést milyen nyelvhasznaléi csoport érti meg. Ebben
az esetben az els6 vizvalaszté a jatékosok és a nem jatékosok szokincse kdzott van, értelemszer(ien
azonban utana is tobb szinten keresztil rétegzédik a szokincs. Egyrészt a nyelvhasznaldk kozott vannak
kazuar, hétkdznapi jatékosok, akik nem komoly id6toltésként tekintenek erre a hobbira, és vannak a
hardcore vagy komoly gamerek, akiknek ez rendszeres idétéltést jelent. Ezen a vonalon haladva nem
mindegy, hogy valaki milyen jatéktipussal és azon belll is milyen jatékkal jatszik, mert mas-mas az
alapszokincs, masok a jatékmechanikak, amelyeket ismerni kell. Az is tovabb finomitja a hasznalt

kifejezések korét, hogy a nyelvhasznalé milyen szerveren és milyen tarsasaggal jatszik.
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Egy masik lehetséges megkozelités a nyelvhasznalat helyével és a valasztott nyelvvel kapcsolatos. A
jatékok alapnyelve az angol, ahogyan a digitalis kommunikaciéban altalaban, de érdekes kettésség
figyelhetd meg ezzel kapcsolatban. A jatékokban zajl6 kommunikacié soran (példaul cseteléskor)
elsésorban az angol kifejezések dominalnak, ezeket toldalékoljak esetleg magyarul, vagy vegyes nyelvi
kdrnyezetben hasznaljdk dket. De amikor a jatékrdl sz6l6 kommunikaciora kerul sor (példaul egy
posztban), akkor a magyar kifejezések kerlilnek elétérbe. Ennek az oka lehet példaul az, hogy
jatszhatnak vegyes nemzetiségii csapatok, ahol az angol kdzvetitényelvként van jelen, vagy akar az is,
hogy nincs hivatalos forditasa a jatéknak, igy angolul tanuljak meg hasznalni a programot, és ismerik
meg a kifejezéseket. A jatékokrdl szold kommunikacié soran viszont el6térbe keriilhetnek a sajat

anyanyelvi kifejezések.

Az angol és altalaban a jatéknyelv nem csak nalunk vet fel kérdéseket. Franciaorszagban be akartak
tiltani az idegen kifejezéseket, és helyettiik meghatarozott forditasokat vezettek volna be, a
spanyoloknal viszont a kutatok inkabb a nyelvet gazdagito tényezdként azonositottak a videdjatékok

szokincsét.

Ahogy a példakbdl is latszik, a jatéknyelvvel kapcsolatban eltéréek lehetnek a visszajelzések, azt
azonban nem lehet vitatni, hogy ne lenne nagyon aktiv, kreativ és gyorsan formalédoé valtozata a
nyelvnek. A videdjatékok székincsét vizsgalva akar egyéni, akar csoportos kutatasokat is végezhetnek
a diakok a nyelvvaltozatok vagy a digitalis kommunikacio témakérében. Ez is egy lehetéség arra, hogy

minél jobban megismerjék a nyelvek, az anyanyelviink sokszinliségét.

Budapest, 2022. oktéber 31.
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